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II. LES ½ VUES :

· PRINCIPE D’UNE ½ VUE : Il consiste à représenter la moitié d’une pièce afin de simplifier le tracé. Il existe deux types de ½ vues : ½ vue extérieure et ½ vue en coupe.
· [image: image1.jpg]- — - — - —-—~




CONDITION DE REALISATION D’UNE ½ VUE : La pièce doit obligatoirement posséder un plan de symétrie .
III. LA ½ COUPE :

· PRINCIPE D’UNE ½ COUPE : Il consiste à représenter sur une même vue, de part et d’autre de l’axe de symétrie, une moitié de la pièce en vue extérieure et l’autre en coupe.
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ATTENTION !


NE PAS CONFONDRE ½ VUE EN COUPE et ½ COUPE





½ coupe A-A





A-A





Désignation de la ½ coupe





ATTENTION !
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ATTENTION !





½ vue en coupe





On peut donc


simplifier le tracé en ne représentant qu’une moitié de la vue.





On constate que, dans les deux cas, une partie de la vue est symétrique à l’autre.





La pièce ci-dessus peut être représentée soit en vue extérieure, soit en coupe.





½ vue extérieure





Il faut dessiner les symboles de symétrie en trait fin, sur l’axe, de chaque coté de la vue.





Une ½ vue est limitée par un trait d’axe au niveau de son plan de symétrie.
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