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1) MISE EN SITUATION :

1.1. Introduction :

SolidWorks est un modeleur 3D de C.A.O (Conception Assisté par Ordinateur), permettant entre autre, de concevoir directement un modèle numérique en 3 dimensions d’une pièce ou d’un assemblage.

1.2. Architecture des fichiers SolidWorks :
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Trois types de fichiers peuvent être créés à l’aide de SolidWorks :

1.3. [image: image3.png]


Le support du TP : LAMPE AUTONOME

Le support du TP est une lampe de poche  autonome (ou lampe dynamo) . Sa vocation première est de permettre l’éclairement d’un endroit obscur proche. Sa particularité réside dans la production d'énergie électrique à partir de l'énergie musculaire de l'utilisateur. Il n’y a donc  pas besoin de pile.

Elle fonctionne grâce à une dynamo qui transforme l'énergie mécanique en courant électrique. Ce principe fût découvert en 1831 par Michael Faraday.

Fonction Globale : Eclairer l’environnement proche en utilisant l’énergie musculaire.

2) MANIPULATION DE LA LAMPE DYNAMO :

2.1. Faire fonctionner la lampe dynamo en appuyant successivement sur la poignée.

3) CHARGEMENT DU MODELE 3D DE LA LAMPE AUTONOME :
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4) [image: image9.jpg]


MANIPULATION DE LA BARRE D’OUTILS « AFFICHAGE » :
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5) MANIPULATION DE LA BARRE D’OUTILS « VUES STANDARDS » :
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5.1. [image: image16.jpg]


Inscrivez sous chaque vue le numéro de l’ icône correspondant à la vue :
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5.2. Coloriez ci-dessous une face à sélectionner afin d’obtenir la vue de DROITE de la lampe autonome avec l’outil « Vue normale à » :
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6) REPERAGE D’UNE PIECE DANS UN ASSEMBLAGE :
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7) REPERAGE DES PIECES DE LA LAMPE AUTONOME :

7.1. A partir du dessin en eclatée de la lampe autonome DT01 et du modele numerique 3D de l’assemblage a l’écran, compléter la nomenclature partielle ci-dessous (designation et nombre de chaque pièce) :

	33
	
	
	

	32
	
	
	SE poignée

	31
	1
	Poignée
	

	30
	
	
	

	29
	2
	Doigt de roue libre
	SE roue libre (dentée)

	28
	1
	Roue dentée
	

	27
	
	
	SE rotor

	26
	1
	Axe rotor
	

	25
	
	
	

	24
	
	
	SE fixe

	23
	
	
	

	22
	
	
	

	21
	1
	Capot d’ampoule
	

	20
	
	
	

	19
	
	
	

	18
	
	
	

	17
	
	
	

	16
	1
	Support ampoule
	

	15
	
	
	

	14
	
	
	

	13
	1
	Fil électrique -
	

	12
	1
	Fil électrique +
	

	11
	
	
	

	10
	4
	Rivet de stator
	

	09
	4
	Rivet de fixation stator
	

	08
	20
	Axe pole stator
	

	07
	
	
	

	06
	2
	Axe
	

	05
	3
	Vis M3-10
	

	04
	
	
	

	03
	
	
	

	02
	
	
	

	01
	
	
	

	Rep
	Nbr
	Désignation
	SOUS-ENSEMBLE

	LAMPE AUTONOME


7.2. Compléter le repere des pieces manquant sur le dessin d’ensemble DR9 (format A3)[image: image25.jpg]


, à partir du dessin en eclatée de la lampe autonome DT01, du modele numerique 3D de l’assemblage a l’écran et de la nomenclature.
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FERMETURE DES APPLICATIONS :

9) RANGEMENT DU POSTE DE TRAVAIL :

9.1. Cochez les cases du matériel que vous laissez sur le poste de travail à la fin du TP :

	MATERIEL
	

	Le Bureau de Windows est affiché à l’écran
	

	1 Lampe autonome assemblé
	

	Le poste de travail propre
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Revenir à une vue Isométrique :





Fiches SolidWorks





SOUS-ENSEMBLE composé de pièces





PIECE





SolidWorks





ARBRE DE CREATION


FEATURE MANAGER














CACHER UN COMPOSANT 


CLIQUEZ sur le composant à cacher (dans l’arbre de création ou dans la zone graphique)


CLIQUEZ sur l’icône « Cacher/Montrer le composant »


La pièce disparaît


L’icône situé à côté du nom du composant devient transparent





MONTRER UN COMPOSANT PRECEDEMMENT CACHE


CLIQUEZ l’icône transparent du composant dans l’arbre de création


CLIQUEZ sur l’icône « Cacher/Montrer le composant »





REPERER UN COMPOSANT


CLIQUEZ directement sur le nom d’un composant ou cliquez avant sur le « + » d’un sous-ensemble (SE Fixe) puis sur le nom d’un composant (capot d’ampoule) dans l’arbre de création 


La pièce prend la couleur vert clair


L’icône situé dans l’arbre de création devant le nom de la pièce sélectionnée prend la couleur bleue


OU


CLIQUEZ sur le composant dans la zone graphique


La pièce prend la couleur vert clair


L’icône situé dans l’arbre de création devant le nom de la pièce sélectionnée devient bleu





ARBRE DE CREATION  FEATURE MANAGER 


L’arbre de création Feature Manager à gauche de la fenêtre SolidWorks donne une vue de la conception de la pièce, de l’assemblage ou de la mise en plan active. Nous allons l’utiliser pour repérer les pièces composant la lampe autonome.





M’sieur !





Affichez à l’écran la vue de droite en utilisant l’outil « Vue normale à » :





L’icône N°8 n’est pas encore actif





Les « rayons visuels » sont perpendiculaires à la face sélectionnée





SELECTIONNEZ la face latérale plane de la poignée :


La face sélectionnée prend la couleur vert clair











CLIQUEZ sur l’outil « Vue Normale à »


Vous obtenez une vue dont l’orientation est normale (perpendiculaire) à la face sélectionnée, ici la vue de face :

















MANIPULATION DE L’OUTIL « VUE NORMALE A » (icône N°8) :


Cet outil permet d’obtenir une vue NORMALE (perpendiculaire) à un PLAN ou une FACE PLANE sélectionnée.





Revenir à une image ombrée en cliquant sur :





Vue Isométrique : N° …..











Lancer SolidWorks





FERMER Solidworks


NE PAS ENREGISTRER LES MODIFICATIONS APPORTEES AU MODELE 3D !!!





FERMER les fiches ressources SolidWorks (pages web)





M’sieur !





M’sieur !





Vue de Dessus : N° …..





Vue de Dessous : N° …..





Vue Arrière : N° …..








Vue de Gauche : N° …..





Vue de Droite : N° …..





Vue de Face : N° …..





CONSEIL


 En laissant positionné le curseur sur un icône d’une barre d’outils, vous obtenez sa dèscription


par une « info-bulle ».





8





7





6





5





4





3





2





1





CLIQUEZ sur les icônes de la barre d’outils « VUES STANDARDS » :





Afficher le modèle en « Lignes cachées supprimées » :





Barre d’outil affichage :





MODIFIER L’AFFICHAGE


CLIQUEZ sur « Lignes cachées supprimées »








CLIQUEZ sur « Lignes cachées apparentes»








CLIQUEZ sur « Image filaire »








CLIQUEZ sur « Image ombrée »








CLIQUEZ sur « Ombres en mode Image ombrée »





MANIPULER L’OBJET


CLIQUEZ sur « Rotation de la vue »        , FAITES GLISSER le curseur dans la zone graphique en MAINTENANT APPUYE le bouton gauche de la souris pour faire pivoter autour d’un axe l’assemblage. La rotation est également possible avec les flèches de direction du clavier :


CLIQUEZ sur « Translater »          , FAITES GLISSER le curseur dans la zone graphique en MAINTENANT APPUYE le bouton gauche de la souris pour faire translater l’assemblage à l’écran.





VISUALISER AU MIEUX


CLIQUEZ sur « Zoom fenêtre »         , CLIQUEZ le coin bas gauche de la zone à Zoomer puis FAITES GLISSER le curseur dans la zone graphique en MAINTENANT APPUYE le bouton gauche de la souris pour CREER un rectangle. La zone définie par le rectangle de zoom remplit la fenêtre.


CLIQUEZ sur « Zoom au mieux »         pour afficher l’assemblage en entier .


CLIQUEZ sur « Zoom avant/arrière »       , FAITES GLISSER le curseur dans la zone graphique en MAINTENANT APPUYE le bouton gauche de la souris pour vous rapprocher ou vous éloigner de l’assemblage.





(Pour validation par le professeur)





Vous obtenez : 











M’sieur !





Ouvrir le modèle 3D de la lampe autonome :


Nom des dossiers : C : \ TP CONSTRUCTION \ Modeles CAO \ Lampe autonome


Nom du fichier : Lampe autonome


Type de fichier : SLDASM (assemblage)











Lancer les pages web ressources « Fiches SolidWorks »


Ouvrir la partie « Gestion du logiciel »


Consulter les fiches N°2, N°3, N°4 et N°5


ATTENTION ! : Le modèle 3D des fiches ressources n’est pas une lampe autonome.


Vous devez transposer les démarches données sur la lampe autonome, support du TP.








Poignée














Alt





+











Alt





CONSEIL


Pour basculer d’une fenêtre d’application à une autre, utiliser la commande au clavier :








en maintenant appuyé          et en appuyant successivement sur 











1) PIECES





2) ASSEMBLAGES





3) MISES EN PLAN





Type de fichier : SLDDRW


Exemple : Lampe autonome.slddrw





Type de fichier : SLDASM


Exemple : Lampe autonome.sldasm





Type de fichier : SLDPRT


Exemple : Corps droit.sldprt
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